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ESPECIFICACAO DA COR

SISTEMAS QUANTITATIVOS

Variaveis associadas a tri-estimulos

Misturas aditivas de fontes primarias

SISTEMAS SEMI-QUANTITATIVOS
Base RGB + eixos de percepcao

SISTEMAS QUALITATIVOS

Ordenamento por percepcao



ESPECIFICACAO DA COR

v" SISTEMAS QUANTITATIVOS

Variaveis associadas a resposta dos cones e

funcoes de casamento de cores
- TRI-ESTIMULOS

Misturas aditivas de fontes primarias

LMS - RGB =2 XYZ = xyY = Luv = Lab
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ESPECIFICACAO DA COR

v SISTEMAS SEMI-QUANTITATIVOS
Base: SISTEMA RGB
Simplificar para uso - PERCEPCAO



HSL & HSV

Remapeamentos do cubo RGB
Definidos no final dos anos 70
Hue : MATIZ
Saturation : SATURACAO
Lightness : LUMINOSIDADE
Value : VALOR



PROJECAO DO CUBO RGB
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HSL & HSV
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HSL

HSL (HLS)

Uniformidade
perceptual

Cores perto do
BRANCO e PRETO
tem um limite de

Saturacao menor

BRANCO tem L maior
que cores primarias



HSV (HSB)

Representacao das cores
da pintura

Diminuir SATURACAO =
Aumentar o BRANCO

BRANCO deveria ter L
menor que cores
primarias e nao iguais

HSV COMo neste sistema




HSL & HSV

Lightness & Value
Intensidade do sinal RGB normalizado

Y oy V (HSY) L (HLS)

red 2 53 1.0 0.5
green 12 88 1.0 0.5
blue 1 32 1.0 0.5
cyan 19 9l 1.0 0.5
magenta 28 60 1.0 0.5
yellow 93 91 1.0 0.5
white 100 100 1.0 1.0




RGB & HSL




ESPECIFICACAO DA COR

v SISTEMAS QUALITATIVOS
Ordenamento de colecao de cores
Produtos:

Papeis, Tintas, Tecidos, ...
Limitacao de nimero de cores

Interpolacao entre amostras dificil



VARIAVEIS

PROPRIEDADES DAS CORES

MATIZ T >
“Nome da COR”
SATURACAO-CROMA
Palida - Vivida ,\
BRILHO-LUMINOSIDADE - VALOR
Escura - Clara




XVIl - XVIII

Heinrich
1772

Black

Chevreul
1839




MUNSELL

1898 — 1905 - 1929 - 1940

Numeros vs Nomes
Perceptual
MATIZ - CROMA - VALOR

Padrao oficial em

patologia forense, solos,
odontologia, cervejaria,...







HUE - VALOR - CROMA
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HUE - VALOR - CROMA
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HUE - VALOR - CROMA
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HUE - VALOR - CROMA
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MUNSELL BOOK

Munsell Book of Color

Matte and Gloss
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MUNSELL BOOK

e nd clovy oo FOSCO &
With genules Munssll color chips B RI LHANTE



CONVERSAO

MUNSELL
H V C(C Y X y L* a b
4.5Y 7.80/1.7|55.92 0.3352 0.3459|79.57 -1.61 13.05
2.4Y 7.45/2.3|49.95 0.3468 0.3539|/76.04 -0.08 16.73
1.3Y 7.40/2.9/48.85 0.3559 0.3593(75.36 1.36 19.61
1.6Y 7.05/3.2|44.12 0.3627 0.3657(72.31 1.48 21.81
1.6Y 6.70/3.1|38.74 0.3633 0.3658(68.56 1.58 21.00
5.1Y 7.75/1.6|54.76 0.3336 0.3447(78.90 -1.76 12.33
4.3Y 7.50/2.2/50.97 0.3437 0.3549|76.66 -1.62 16.62



MUNSELL vs Luv

CIE 1976 Chromaticity Diagram

590 A
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/
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1931 2-degree Observer




MUNSELL vs Lab

MATIZ : intervalos de 2.5
CROMA: intervalos de /2
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SISTEMAS DE COR

DIN — Deutsches Institut fur Normung

COLOROID System

OSA System (Optical Society of America) =~
HUNTER Lab System
NCS — Natural Color System

PANTONE



NCS

Instituto Escandinavio da Cor _ Suécia
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PANTONE

Cartoes de cores

Ndmeros: Nao segue percepcao nem colorimetria
Aplicacao : Desenho grafico & Industrias

Pode fornecer padroes de tinta para impressao



GERACAO DE CORES

Subtrativa




SISTEMAS ADITIVOS

GERACAO de COR
com LUZES




SISTEMAS ADITIVOS

Red light + Green light g
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SISTEMA RGB
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SISTEMA RGB
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TECNOLOGIAS

Cathode Ray Tube

CRT Picture tube —,
Canhao de elétrons Electron guns
Varredura - ,'L

Alvos de fasforo

Electron beams

Color signals
Electron Beams Shadow Mask




TECNOLOGIAS

LCD
Cristal Liquido
Fonte “branca” ou LEDs -—" NN RS
Polarizacao cruzada iy
Filtros RGB I
- NNV Backlight
PR (TR S
ggtaerizatilon | [ :,’ U Polarization Plate
] r = Glass Substrate
Glass Substrate __Transparent Electrode
Color Filter + Thin Film Transistor

Transparent Electrode | jquid Crystal



TECNOLOGIAS

“ Lampada fluorescente”
Janelas com foésforo

Display electrodes

i i ti
(inside the dielectric layer) Magnesium axide coating

Dielectric layer
Rear plate glass

Dielectric layer

Address dectrode

Pixel

Phosphor
coating in
plasma cells

A schematic matrix electrode
configuration in an AC PDP



NUMERO DE CORES

8-bit Color: 256 cores
Deep Color: ...~ | bilhao de cores

True Color
24 bits = 256 intensidades

256 x 256 x 256 = 16.777.216 cores

Percepcao humana: ~10.000.000

HfOf8ff aliceblue (240,248,255)

#bOc4de lightsteelblue (176,196,222)
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CARACTERISTICAS

'BRIHO: Lumen (ANSI 9 pontos)

CONTRASTE: razao branco-preto

.

FUNCAO DE TRANSFERENCIA

'TAMANHO: diametro (pol)
RESOLUCAO ESPACIAL: no. de pixels

NUMERO DE CORES



CAPTURA DE IMAGENS
PROCESSO 3 CORES

James Maxwell &S 5\

1855

Thomas Sutton
1861



PROCESSO DE 3 CORES

LUZ DA IMAGEM

—X—>

'



EVOLUCAO

cores comerciais com placas

~ 1930 Substituicao de placas
por filmes ¢/ 3 emulsoes

Louis Hauron 1877

1935 Kodachrome Leopold
Mannes & Godowsky (Man &
God)

1963 Polaroid S S = 1
~ 1988 Digital Sergei Gorskii 1911




lMAG EM k! PLACAS

Fotografias
preto/branco
com filtros coloridos




IMAGEM 3 PLACAS

Fotografias
preto/branco
com filtros coloridos

Projetores
luz branca
com filtros coloridos




IMAGEM 3 PLACAS

preto/branco
com filtros coloridos

Projetores
luz branca
com filtros coloridos

Imagem aditiva
@ 3 projecdes
SUPERPOSTAS

Illustration ©1953 Twentieth Century-Fox Film Corporation.



CAMARA DIGITAL

Image storage —o

TURNINGLIGHTINTO -
ADIGITALFILE .~ =

digital converter

How your digital camera converts Anelogue
captured light into image pixels o

Image sensor

Mosaic filter .@
Q‘\%

image process

amount of digital dat
Lens

The A/D converter turns the you shoot
anslogue e signal into

tigital data, using the same

binary language ascomputers

Subject
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www.digitalcameraworld.com

Digital cameras use the

-
to help crunch the huge

2

created for every image



CCD

SEMICONDUCTOR
CHARGE-COUPLED DEVICE




REDE DE FILTROS DE COR

Bayer Array

Filtros verde : 50 %

Filtro verde ~ luminosidade
Maior nitidez




'BALANCO DO BRANCO

i a NoGreenSquare.com
\.,_g White Balance

Auto  Sunny Shade Cloudy E F E l TO D O
* B a ILUMINANTE

Fluorescent  Flash  Custom Tungsten
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BALANCO DO BRANCO

ANALOGICO

filme, velocidade do obturador, filtros, flash,...

DIGITAL

Similar mas sem controle de filme

Sistema automatico

Automatic White Balance (AWB)

Média dos pixels: cinza
Normalizacao por cor branca ou neutra
Pds-processamento



