SUBTRATIVAS




De onde vem a cor?




Uma pedra de marmore muito

polida pode virar um “espelho™




GERACAO DE CORES

Absorcdo +
Reflexao +
Espalhamento +
Transmissdo +
Luminescéncia +

Interferéncia

Aditiva
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Para onde vai....

Lei da Reflexao especular
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Quanto vai....

Equacgdes de Fresnel
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Quanto vai....
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Quanto vai....
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Reflectance %o
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LEXAO difusa

% _ specular
Ox diffuse reflection
Z: reflection
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REFLEXAO difusa

.
.
% specular

2 diffuse reflection
Z: reflection

em geral, NAO vem sé
da rugosidade da superficie.



em geral,
vem de
baixo da \ p
SUperﬁCie- scattered light
6—primary
0—secondary
Reflexao + v
refracdo + \>4

espalhamento
nas particulas
que formam o
material.




Reflexdo De onde vem a cor?
especular:

n(A)
dependéncia
com A fraca

Reflexao difusa:
Absorcao
Dependéncia
com A forte




REFLEXAOQO especular difusa

on a surface

Light rays shining

B
irections
.

rugosidade da superficie também
pode gerar |luz difusa,
mas seguindo equagdes de Fresnel.




REFLEXAO Lambertiana

Superficie difusa ideal

ITcos(8)dddA

Luz difusa
uniformemente
em toda as
direcoes.




BRDF

Bidiretional Reflectance Distribution Function
s Computacdo Grafica

f((x),, (D) Reﬂex~ de uma superficie opaca

BSSRDF: B Sub-Surface RDF
spectral BRDF : COR




Lampada de filamento

Lampada LED
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Ultraviolet Visible Light Infrared (heat)




ILUMINACAO

Lampada Halogénea
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ILUMINACAO
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REFLEXAO
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Um “papel amarelo” pode
refletir tanto “vermelho”

quanto um “papel vermelho™.




LUZ BRANCA




LUZ BRANCA




CORES SOB ILUMINACAO LIMITADA




REFLEXAO
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REFLEXAO
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REFLEXAO
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REFLEXAO
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TRI-ESTIMULOS

Li= j ®(1) L(A) dA
Mlzjcp(,z) M (1) dA

S; = jcp(,z) S(1) dA

D(1) = 1 (A).R(1)

Reflectancia: R(A)

normalized cone sen
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RGB v, Carnovsky



RGB v, Carnovsky



RGB v, Carnovsky



RGB v, Carnovsky
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OORES SUBTRATIVAS

Subtral

Uma porcentagem

(dependente do comprimento de onda)

de intensidade de LUZ.
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SUBTRATIVAS IDEAIS

MEIO
ABSORVE

vERMELHO IR

B B - PIGMENTOS
-

ILUMINANTE

AZUL

Branco — = Cyan

Branco — Verde =
Branco — = Amarelo
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ADITIVA vs SUBTRATIVA

_ N
J\ JL FONTES mm -}PIGMENTOS

B M B[ ]'LUMINANTE

—y




1 S S g
i ‘_“.‘.‘-,-‘"‘.‘l“fr li I Lo “l 50

R 1 " I“ ML u: N R ;1 !yll Yx 'lJ 31. L
bl H i i l -*
:' s, 'A al )1‘";} f .€&4‘xé s L & 4 (’ L & &5

. ..“‘.'_4 ‘v & {‘ ’& - v A‘ 6 6 -

CORES PRI MAR:AS

“ MAIS CONHECIDAS”

“MAIS ADEQUADAS”
1

3 cores basicas subtrativas
que podem gerar um
espaco com cromaticidade-
saturacao maximizados.



REFLECTANCIAS

Bandas de absorcao

|deais Reais

Naphthol AS-D red

PG7 ﬂ
fﬁ | Phthalocyanine green

ﬁw"fa 1|



REFLECTANCIAS

Naphthol AS-D red Phthalocyanine cyan

- 100% PR112

Dioxazine violet
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Phthalocyanine green




REF LECTA N CIAS

Nao existem amarelos “puros”

|deal
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Saturacao dos pigmentos

Nao existem violetas “puros”
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CORES PRI MAR(AS

I

PY184: bismuth yellow
PG50: cobalt teal blue
PV49: cobalt violet
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